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AIDE BRICOLO-RIGOLO : « Comyrcndre les documents » (Dernigre version 09012019
Article A. Généralités

1) Les documents fournis

Les trois documents fournis et nécessaires a la fabrication d'un produit sont :

e Fiche «avant de démarrer »

Pour les différencier, tu pourras soit trouver leurs noms en bas d gauche de la premiere page ou observer le logo en haut
a gauche propre a chaque document.
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A1DE BRKOLO-RKJOLO S & COMFrcndre les documents » (Derniére version 0‘1]01]201‘1)

Article B. Fiche « avant de démarrer »

Le document est fait d'une seule page résumée sur laquelle se trouvent toutes les indications nécessaires.

1) Avant de démarrer, case a gauche.

En haut, on trouve la « désignation» du produit. C A S Q u E C H E \/ A l_ 1 E R

Dessous, il y a la « référence » du produit,
I'univers dont il fait partie et les dimensions.

REFERENCE : A09-A01-01
UNIVERS : DEGUISEMENTS
DIMENSIONS : 97mm X 20cm x 16cm

Au milieu, une image virtuelle est représentée

En bas un texte qui décrit l'objet précisément

Ce casque permet a celles et ceux
qui le portent de se protéger contre
les épées en carton, mais aussi de
discuter amicalement en soulevant
la visiere. Les chevaliers de la table
ronde en avaient tous un !
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AIDE BRKOLO-RKJOLO RS COmPrenJre les documents » (Derniérc version 0‘1’0”201%

2) Support utilisable

SUPPORT ULILISABLE

'.w

e Trrim <0, Imm

Dans cette case, plusieurs icones peuvent apparaitre, entre 1 et 3. Elles t'indiquent les supports sur lesquels tu vas
pouvoir coller tes pages ou faire tes dessins pour réaliser le jouet :

- Agauche : «CARTON» si cette icdne est dessinée tu peux dans ce cas utiliser un carton d'une épaisseur
d'environ 3 mm (entre 2 mm et 4 mm)

- Aumilieu: «PAPIER CARTONNE » si cette icone est dessinée tu peux dans ce cas uftiliser un papier
cartonné rigide d'une épaisseur d'environ 1 mm (entre 0.5 mm et 1.5 mm)

- Adroite: «<PAPIER» ~  si cette icOne est dessinée tu peux dans ce cas utiliser un papier classique comme
une feuille d'imprimante d'une épaisseur inférieure a 0.5.

3) Temps de fabrication

TEMPS DE FABRICATION

E 15 min

Il a été mesuré sur un essai en condition réelle par mes soins : c'était pour moi la premiére réalisation du produit. Cela dit
j'ai une expérience qui m'aide a travailler plus vite qu'un débutant.

Début du top départ!

Avant de démarrer le chrono, je me suis assuré d'avoir sur mon plan de travail propre et bien dégagé :
- Les outils préconisés (ou similaire qui assure-la/les méme fonctions)
- Le matériel nécessaire

Fin du chrono!
Le produit est fini monté et opérationnel, il ne reste plus qu'd le personnaliser.

4) Colit du matériel

COUT DU MATERIEL

L]
o 09 €
W, :
PRIX APROXIFATIF PAR UMITEE

Le prix de fabrication est approximatif bien entendu!
Il ne correspondra pas forcément a votre facture en sortant de magasin.

Page b sur 11



AIDE BRICOLO-RIGOLO : « COMPrenJre les documents » (Derniérc Version 0‘1,0”201‘1)

Chaque piece a un colit unitaire approximatif attribué (le dernier relevé de prix sur internet date du mois d'ao(it 2018).
Le total annoncé a été calculé en tenant compte du prix chaque piéce au détail.

Exemple : Vous n‘avez pas d'élastique du tout et vouliez faire un produit qui nécessite d'avoir des élastiques.

Si les élastiques ne se vendent que par bofte de 50 unités a 5 € la bofte, le colt d'un élastique est alors de 0.1 € par
¢lastique. Si pour la construction il te faut seulement 3 élastiques, le colit estimé du matériel est de 3 x 0.1 € soit 0.3 €
pour le produit et non de 5 € comme la botte que tu viens de payer.

De plus, certaines pieces hécessaires d la construction d'un produit (voir liste ci-dessous) sont considérées comme
«gratuites », car ce sont des objets de récupération que I'on trouve régulierement dans les corbeilles de tri comme le
carton/papier ou plastique.

Liste d'objets dits gratuits :
- Morceau de support (carton, papier cartonné, papier)
- Plastique (bouchon, bouteille)
- Bouchon Liege
- Valve de brassard
- Rouleau (papier w.c., essuie-tout)
- Boite (carton, a chaussures, chips...)

5) Expérience bricoleur

EXPERTENCE BRICOLEUR

06 0% 0656 9%

Le niveau d'expérience bricoleur est conseillé et relatif bien entendu!

0606 06 06 0%

Le niveau de difficulté est de O sur 5 si :
- Le nombre de piéces a fabriquer est strictement inférieur a 3.

0606060606

Le niveau est de 1 sur 5 si :

- Le nombre de piéces a fabriquer ou transformer est entre 4 et 6.

- Tu dois faire des découpes droites de moins de 1 cm.

- Tu dois faire des plis précis.

- Tu dois utiliser des objets pointus ou tfranchants (compas, foret diam 4, foret diam 3, foret diam 2, foret diam 1, clou
diam 4, clou diam 3, clou diam 2, clou diam 1, scalpel, cutter, scie & métaux).

- Tu dois utiliser de la colle particuliere (pistolet a colle, colle ultra forte).

- Le produit est fait de parties qui bougent, mais n'ont pas besoin de contraintes d'assemblage tres précises.

0606060606

Le niveau est de 2 sur 5 si :

- Le nombre de piéces a fabriquer ou a transformer est entre 7 et 10.

- Tu dois dessiner directement sur le support en suivant des dimensions et indications du document « pieces a fabriquer »
(contient des pages « a dessiner »).

- Le produit est fait de parties qui bougent avec des contraintes d'assemblage trées précises.
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AIDE BRICOLO-RIGOLO : « COMPrendre les documents » (Derniérc Version 0‘1,0”201‘1)

0606060606

Le niveau est de 3 sur 5 si :
- Le nombre de piéces a fabriquer ou a transformer est entre 11 et 15,
- Une étanchéité parfaite est nécessaire.

0606060606

Le niveau est de 4 sur 5si :

- Le nombre de pieces a fabriquer ou a transformer est entre 16 et 25.

- Des composants électriques sont nécessaires (fil électrique, batterie 9 v, support batterie, interrupteur, moteur
électrique, étains, fer a souder).

060606 0% 06

Le niveau est de 5 sur 5 si :
- Le nombre de piéces a fabriquer ou d transformer est égal ou supérieur a 26.

6) Bravo et merci

M. BRAVO ET MERCT! Tu as acheté et téléchargé un super CASQUE CHEVALIER & assembler toi-méme

N'oublie pas de consulter la fiche « piéces a fabriquer », et la fiche « notice de montage
» avant de te lancer.

?’ Sache egalement que dans le guide Bricolo Rigolo, tu trouveras toutes les explications
X'e ' ﬁ . nécessaires pour la réalisation de ton projet. Lis-le attentivement, amuse-tai bien !
] "~ '~ Situréalises ce bricolage en famille, vérifie l'ensemble des opérations avant de

{ u ) demarrer, pour répartir les taches selon l'age des participants. Les manipulations les

plus délicates sont signalées dans la notice par un panneau %el certains details et
conseils sont donnés dans la video.

Pas grand-chose d dire sur ce chapitre : Mdic (d gauche) et moi-méme (& droite) te remercions d'avoir acheté un jouet
chez nous @) |

7) Liste de courses ou récupération

M. LISTE DE COURSES OU RECUPERATION

O A <=

Ex EK} {2")
ELF\SHQUE 80 CARTON Ay AUTOCOLLANT Ay

Cette liste propose une liste d'éléments a avoir pour réaliser le produit. Sache que certains éléments peuvent étre
remplacés par d'autres si tu ne les possédes pas.
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AIDE BRICOLO-RIGOLO : « COMPrendre les documents » (Derniérc Version 0‘1,0”201‘“

Dans la page « AIDE » se trouve la liste complete des ic6nes que tu peux retrouver dans ton document « avant de
démarrer ». Ce tableau contient également des explications claires sur chaque icdne et si possible des solutions
alternatives.

8) Outils qui pourraient t'aider dans ta construction

Mg OUTILS A PREVOIR POUR LA FABRICATION

oL
N yZd
(1) A (1x) A (1) (1x)

CISEAUX CUTTER CLOU DIAM 3 ROULEAU PATISSERIE

Cette liste propose des éléments qui te faciliteraient la tdche pour réaliser le produit. Sache que certains éléments
peuvent &tre remplacés par d'autres si tu ne les posséde pas.

Dans la page « AIDE » se trouve la liste complete des ic6nes que tu peux retrouver dans ton document « avant de
démarrer ». Ce tableau contient également des explications claires sur chaque icdne et si possible des solutions
alternatives.

ATTENTION : Certains outils sont marqués d'une icne A,cela signifie que l'outil préconisé peut nécessiter une
certaine expérience et certaines précautions.
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(Derniérc Version 0‘1,0”201‘1)

AIDE BRICOLO-RIGOLO : « COMPrendre les documents »

Article C. Fiche «pieces a fabriquer »

Le document est fait de plusieurs groupes de pages :

E—20
Une seule « page résumée » en premier 8T " aa
..—I_ L] L
Une ou plusieurs « pages sommaires » ensuite B =
-
Une ou plusieurs « pages fabrication » pour finir R
N—

1) Cartouche (dans toutes les pages)

0 | =

priété intellectuelle.

CASQUE CHEVALIER W REE AGR-ADI-D1 N* SERIE 12345678 |:“u_-'_ 14 |

1°" en partant de la gauche : Un texte de pro

B LES DOCUMENTS 1C1 PRESENTS SONT CONFIDENTIELS 1LS SONT PROPRIETE DU
B GROUPE VYCONCEPT €T PEUVENT ETRE REPRODUTTS UNIQUEMENT AVEC L'ACCORD

e ECRIT DU PROPRIETAIRE

2¢m en partant de la gauche : Une partie de la page que te sert a contréler que le papier a bien été imprimé d la

la ’E\éche doit mesurer 100 mm.

Prends une regle et assure-toi que la cote mesurée fait bien 10 cm de long. Si ce n'est pas le cas, réimprime la page en
t'assurant de régler I'imprimante sur un format d'impression qui n'ajoute aucun zoom ou autre déformation. Reste a

bonne taille.

[ig=—s

I'échelle 1: 1.
lus courante et facile a retenir que la référence

3%me en partant de la gauche : Voici la désignation du produit,

CASQUE CHEVALIER

4%me en partant de la gauche : Voici le numéro référence du produit qui me permet de bien savoir de quel produit

il S'agit.

N™ REF: A09-A01-01
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AIDE BRICOLO-RIGOLO : « COMPrendre les documents » (Derniérc Version 0‘1,0”201%

- B5éme en partant de la gauche :

N°® SERIE 12345678

- 6°™en partant de la gauche : Ici, on te dit simplement ol tu te situes dans le document. A gauche la page que tu
regardes et a droite le nombre total de pages du document.

2) Attention aux codes de traits (page résumé)

B ATTENTION AUX CODES DES TRALTS

DECORATION A DECOUPER A PLIER VERS LE HAUT A PLIER VERS LE BAS

‘Ces gros traits noirs sont Les traits noirs fins sont a
simplement la pour décorer découper ou percer

Dans le document « pieces a fabriquer », il y a plusieurs types de traits que tu trouves sur les formes a imprimer dans les
pages fabrication.

3) Vérification de la taille des pages imprimées (page résumé)

» VERIFICATION DE LA TAILLE DES PAGES IMPRIMEES

Aprés avoir imprimeé les pages de ce document prends une regle et mesure la longueur de
la fleche orange en bas de cette page. Si elle fait bien 10cm, tes documents sont a la bonne
taille.

Une partie de la page te sert a contréler que le papier a été imprimé a la bonne taille.

Prends une régle et assure-toi que la cote mesurée fait bien 10 cm de long.

Si ce n'est pas, le cas réimprime la page en t'assurant de régler I'imprimante sur un format d'impression qui ne met aucun
zoom ou autre déformation. Reste a I'échelle 1: 1.
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AIDE BRICOLO-RIGOLO : « Comyrcndre les documents » (Dernigre version 09012019
4) Sommaire du document (page résumé)

B SOMMAIRE DU DOCUMENT

En page 2 tu pourras voir le contenu de toutes les autres pages. Tu y trouveras :

- Les formes numérotées et nommeées, représentées couleur carton. Il s'agit d'une simple
prévisualisation des pieces de ton objet a fabriquer.

- Un symbole qui indique si une page doit étre copiée/collée sur ton support (c'est a dire
imprimée sur papier autocollant puis collée), ou dessinée manuellement en suivant les
instructions, ou dans certains cas, les deux.

b cu?icr[co“er 4 dessiner les deux

5) Détails de page (page sommaire)

Il y a autant de petites cases comme celle-ci que de « pages fabrication» dans le plan.

Numéro de page concerné Type de pages Sens d'orientation du carton

1X £1 (BALAIS ROCKER) |

Explication exemple.

Quantité : «2X»

Numéro de piéce : «E1»
Désignation piéce : « balais rocker »

Vue de la page (en blanc) et des
modeles a créer (en marron)
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AIDE BRKOLO-RKJOLO RS COmPrenJre les documents » (Derniérc version 0‘1’0”201%

Article D. Fiche « notice de montage »

Le document est fait de plusieurs groupes de pages :

Une seule page « sommaire » en premier

Une seule page “étapes 1, 2 et 3" ensuite '

Une seule page "étape 4" apres

)

Une ou plusieurs pages “étapes” pour finir

/
}

1) Cartouche

notice de montage page 2 / 5 DEGUISEMENTS A09-A01-01: CASQUE CHEVALIER

- Agauche : Le nom du document ainsi que le numéro de la page et le nombre de pages total
- Aumilieu : L'univers dont il fait partie

- Adroite : Le numéro de référence ainsi que la désignation du produit.
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A1DE BRKOLO-RKJOLO S & COmPranre les documents » (Derniérc version 0‘”0”201%

2) Notice de montage case a gauche.

En haut, on trouve la « désignation» du produit. CP\ SQ UE C HEV A L 1E R

[‘)es.sous ilya !a r.eferer!ce du pr'?durr,. —— ADG-AC10L
I'univers dont il fait partie et les dimensions — Jlunvers: DEGUISEMENTS
DIMENSIONS 07 X193 x 153

—

Au milieu et en bas, plusieurs images virtuelles
sont représentées

3) Sommaire

by SOMMAIRE

ETAPE 1: Préparer le matériel et les outils.
' 4 ETAPE 2: Préparer les piéces a fabriquer sur le support carton.
ETAPE 3 : Découper les formes imprimées et collées sur le support.
ETAPE 4 : Pieces a fabriquer.
ETAPE 5 : Pliage des 2 pieces de carton (A) et (B).
ETAPE 6 : Creation de la sangle (D) en élastiques.
ETAPE 7 : Montage de la grille (A) du coté gauche du casque (B).
ETAPE 8 : Montage de la grille (A) du coté droit du casque (B).
ETAPE 9 : Bravo, ton casque chevalier est prét a étre decore et utilise !
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A1DE BRKOLO-RKJOLO S & COMFrcndre les documents »

4) Etapes 1-2-3

Ici, on retrouve les trois premieres étapes :

La premiére indique de bien préparer le plan de travail.
La deuxiéme dit quel type de page il faut traiter pour la réalisation.
La troisieme différencie les types de marquages existants.

(Derniére version 0‘%]01]201‘1)

" ,.zl'_l_r ]

» ETAPE 2. Prilrﬂr-r les Pilut 3 fnkriqu.r sur le Su"ar+ carton.

- Tu peux voir sur le document “piéces a fabriquer” a quoi doit
ressembler chaque forme découpée et les particularités
eventuelles de chaque page.

» ETAPE Y. Prlfmr e matiériel e} les outils.

Commence par dégager un plan de travail sur lequel tu vas installer tout le matériel et les outils qui vont te servir a assembler ton casque chevalier.

Tu as besoin de :
1. Le matériel qui est listé dans le document « avant de commencer =

préférence.

Pour bien faire le travail tu vas devoir :

Aprés avoir imprimeé les piéces indiquées dans le document
“piéces a fabriquer”. il te suffit de coller délicatement chacune
des feuilles sur un morceau de carton de taille suffisante
{minimum Ag4).

Tu devras dessiner chacune des piéces indiquées sur un
morceau de carton de taille adaptée. La forme et les dimensions
du dessin sont indiqués dans la fiche “piéces a fabriquer”.

Tu devras dessiner entre deux piéces que tu auras déja
imprimées et collées a une distance précise 'une de l'autre.
(Ceci en suivant les indications de la fiche “piéces a fabriquer”).

Attention

DECORATION A DECOUPLR

Ces gros traits noirs
sont simplement la

2. Les feuilles & copier-coller qui sont listées dans le document « piéces a fabriquer ». Elles doivent déja étre imprimées, sur papier autocollant de

Les traits noirs fins
sont a découper ou

A PLIER WERS LE HAUT

A PLIER VERS LE BAS

- Surtout, ne confonds pas les traits de découpe avec les traits pour décorer P
décoratifs ou les traits de pliage !
notice de montage page 2 / § DEGUISEMENTS I Ao0g-A01-01: CASQUE CHEVALIER

5) Etapes 4

Ici, on retrouve les trois premieres étapes :

La premiére indique de bien préparer le plan de travail.
La deuxiéme dit quel type de page il faut traiter pour la réalisation.
La troisieme différencie les types de marquages existants.
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A1DE BRKOLO-RKJOLO S & COmPranre les documents » (Derniérc version 0‘”0”201%

» ETAPE ¢ : Pidces 2 fﬂ‘riqulr.
Ces pieces seront fabriquées. étape par etape, en sulvant les prochaines pages du mode d'emploi
Les éventuelles autres piéces du montage sont des objets qui font partie de la liste de courses ou récupération de la fiche “avant de commencer”, mais qui n'ont pas
besoin d'étre transformes.
Pour réaliser le jeu complet, il te faudra
fabriquer avec ton support :
- 1x B (CASQUE)
- 1x A(GRILLE)
D (SANGLE DU CASQUE)
1X C (AXt ROTATION)
1X B (CASQUE)
A (GRILLE)
notice de montage page 3 / 5 I DEGUISEMENTS I Aog-A01-01: CASQUE CHEVALIER

6) Etapes 5 et plus...

Chaque étape donne des indications sur les travaux a faire.

. ETAPE b : Création de la sangle (D) en élactiques.
( ] *’ IL faut réaliser un “filel” en élastiques a mettre derriére la téte, pour
ol i maintenir correctement le casque méme lorsqu'on bouge la téte, =
Assemble les élastiques comme sur le schéma ci-contre (1 vertical et les
Chapl-z autres horizontalement, en haut et en bas)
Chapl-3 La quantité d'élastiques a utiliser peut varier en fonction de la taille de ta
téte et de tes élastiques.

/

/ x
Si Mdic semble perplexe, Aﬂ consulte le « tableau des méthodes » : le huméro indiqué sous l'image te permettra
daller directement au bon chapitre. Tu trouveras alors la méthode a suivre pour effectuer I'étape en question de maniére
parfaite !

d'aller directement au bon chapitre. Tu trouveras alors une astuce pour réaliser cette étape.

Si tu vois une image de TV consulte la vidéo a I'étape en question pour t'aider a comprendre ce que tu dois
faire.
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A1DE BRKOLO-RKJOLO RS COmPrenJre les documents » (Derniére version 0‘1’0”201%

Article E. Tableau des icones

Tableau des icbnes générales que I'on peut trouver dans quasiment tous les documents de BRICOLO-RIGOLO.

Explications
Les pages du document « piéces a fabriquer » concernées par cette image
doivent impérativement &tre reproduites & la main sur le support.
Il s'agit généralement de fabrication de pieces plus grandes qu'un format A4,
ce qui enléve la possibilité d'imprimer et coller directement le motif sur le
support.
Il te faut regarder les dimensions indiquées sur la page et redessiner le motif
sur le support.

Image et nom

(2

Dés que tu vois cette image, cela veut dire que j'ai une idée a te soumettre pour
que tu puisses réaliser au mieux la tdche désignée.

Image 2 AMPOULE

Le carton est un « support » qui peut &tre disponible pour réaliser ton jouet.
Tu peux voir cette image dans le document « avant de démarrer », dans la case
« support utilisable ».
Elle signifie que tu peux utiliser du carton d'environ 3mm d'épaisseur (entre
2mm et 4mm max.). Le carton que tu utilises doit bien slir etre :

e Plat (donc sans plis)

Image 3 CARTON e Sans déchirure
e  Sans trace de souillure (eau, graisse, autre liquide...)

Les pages du document « pieces a fabriquer » concernées par cette image
doivent impérativement tre imprimées sur une feuille de papier au format A4,
puis collées sur le support.
Pour ce faire il y a plusieurs choix :
e Imprimer la page sur une feuille autocollante au format A4 (conseillé)
e Imprimer la page sur une feuille classique d'imprimante format A4 puis
o coller la feuille avec du scotch double face
o coller la feuille avec de la colle en baton

Attention : Vérifie toujours que la page soit imprimée a la bonne échelle.

Cette image est juste d c6té d'une estimation du colt global du matériel a
utiliser.

Image 5 EURO
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Le papier est un « support » qui peut &tre disponible pour réaliser ton jouet.
Tu peux voir cette image dans le document « avant de démarrer », dans la case
« support utilisable ».

Elle signifie que tu peux utiliser du papier d'environ 0.5 mm d'épaisseur

= maximum.
Le papier que tu utilises doit bien siir tre :
Image 6 PAPTER . Plat (donC sans phs)

e  Sans déchirure
e Sans trace de souillure (eau, graisse, autre liquide...)

Le papier cartonné est un « support » qui peut &tre disponible pour réaliser ton
Jouet.
Tu peux voir cette image dans le document « avant de démarrer », dans la case
« support utilisable ».
Elle signifie que tu peux utiliser du papier cartonné d'environ Imm d'épaisseur
(entre 0.5mm et 1.5mm).
Le carton que tu utilises doit bien siir &tre :
Image 7 PAPIER CARTONNE ¢ Plat (donc sans plis)

e  Sans déchirure

e Sans trace de souillure (eau, graisse, autre liquide...)
Cette image te dit que tu vas devoir faire un pli “vers le bas".
Aprés avoir plié, ta piece ressemble a une montagne dont le sommet est la ligne
de pli.

Image 8 PLI-BAS

Cette image te dit que tu vas devoir faire un pli "vers le haut".
Aprés avoir plié, ta piece ressemble a une vallée dont le fond est la ligne de pli.

Image 9 PLI-HAUT
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Cette image est juste d c6té d'un temps approximatif de fabrication

Image 10 SABLIER

Cette image n'a d'importance que pour les supports en carton.
Pour les supports autres (papier et papier cartonné), inutile d'en tenir compte.
Elle se trouve dans le document « piéces a fabriquer » et va te donner des

indications importantes lorsqu'il s'agira de coller ta page sur un support en
carton.

En effet une planche de carton peut se plier tres facilement si on le fait en
suivant le sens des alvéoles. (Voir image ci-dessous)

SENS ALVEOLES

Image 11 SENS ALVEOLES

En revanche si la lighe de pli se trouve a 90° du sens des alvéoles cela rend
I'opération plus difficile. (Voir image ci-dessous)
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